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O OBJETIVO DESTE JOGO E CONQUISTAR 4 BASES ANTES DE SEU OPONENTE;

O ALUNO COMECA O JOGO COM 34 PEDRAS DIFERENTES DAS DO SEU OPONENTE;

AS PEDRAS PODEM SER QUALQUER OBJETO PEQUENO O SUFICIENTE;

AS PEDRAS DE CADA OPONENTE DEVEM SER DIFERENTES, EXEMPLO: AZUIS E VERMELHAS;

0 JOGO COMEGA COM OS ALUNOS TIRANDO A SORTE, SENDO QUE CADA UM PODE COLOCAR NO MAXIMO 3 DEDOS, COMO SE FOSSE “PAR OU IMPAR”.
SE CADA ALUNO COLOCA ATE 3 DEDOS, O NUMERO MAXIMO QUE SE PODE TIRAR POR RODADA E 6, A MAIOR BASE DO JOGO;

AO LONGO DO JOGO, EM CADA RODADA ESTE PROCEDIMENTO SERA REPETIDO PARA SE DECIDIR QUAL A BASE O ALUNO DEVERA RESPONDER;

AO AVANCAR PARA A FIGURA O ALUNO DEVE COLOCAR SUA PEDRA SOBRE A MESMA,;

DUAS PEDRAS PODEM ESTAR NA MESMA FIGURA;

. PARA AVANCAR O ALUNO TEM QUE AVANCAR FIGURA POR FIGURA;

. PARATOMAR A BASE O ALUNO TEM QUE TER RESPONDIDO SOBRE TODAS AS IMAGENS;

. SEO ALUNO TIRAR 5, DEVE RESPONDER SOBRE A PRIMEIRA FIGURA DA BASE 5;

. PARA MUDAR DE FIGURA DEVE-SE SEGUIR A ORDEM INDICADA ;

. SE AO CHEGAR A ULTIMA FIGURA DA BASE O ALUNO JA TIVER RESPONDIDO, ELE DEVE TOMAR A BASE E COLOCAR SUA PEDRA;
. SE AO SELECIONAR A BASE ELA JA TIVER DONO O ALUNO DEVE RESPONDER SOBRE A BASE SEGUINTE E ASSIM POR DIANTE;

. A BASE DE NUMEROS E A UNICA COM MENOS ITENS A SEREM RESPONDIDOS;

. NA BASE DE CORES O ALUNO DEVE RESPONDER COM CORES QUE INICIEM COM A LETRA INDICADA;

. RECOMENDA-SE QUE O JOGO SEJA IMPRESSO EM FOLHA A3, OU EM DUAS A4!



